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Reprezentace. Známe t°i základní grafové reprezentace � seznam hran, seznam soused·, matice.
Rozepi²te pro n¥ sloºitosti následujících základních operací:

� p°idat-hranu(u,v)

� smazat-hranu(u,v)

� sousedí(u,v)

� stupe¬(v)

� seznam-soused·(u,v)

Pro reprezentaci seznamem soused· lze n¥které operace je²t¥ trochu zlep²it. Jak?

Líné dráty. Svazek n (liché) drát· vede z 1. do 42. patra bez výtahu, mám m¥°ák zkratu, m·ºu
spojit libovolné dráty dole i naho°e. Kolik nejmén¥ cest pot°ebuju, abych poznal, který drát je
který?

Bubblesort v pr·m¥rném p°ípad¥. Jaká je pr·m¥rná £asová sloºitost bublinkového t°íd¥ní?
P°esn¥ji: pokud dostaneme na vstupu náhodnou permutaci £ísel 1 aº n, jaká bude st°ední hodnota
doby výpo£t·? P°edpokládáme, ºe algoritmus se zastaví, jakmile b¥hem jednoho pr·chodu nic
neprohodí.

email: martin@koutecky.name, url: http://kam.mff.cuni.cz/~alquaknaa/.
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