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Merge. M¥jme dva vyhledávací stromy, sami si vyberte, jakého typu (AVL, (a; b), dokonale vy-
váºené, ...); jejich jsou n¥jaké obecné poloºky, které lze porovnávat (tzn. £ísla, °et¥zce, data, ...).
Co lze °íct o sloºitosti operace merge takových dvou strom·?

Dosaºitelnost a sledy v grafu. Nech´ je G graf. Jak se m·ºete p°ipravit na mnoho (aº (O(n2))
dotaz· typu �existuje cesta z vrcholu s do vrcholu t� , abyste na kaºdý odpovídali co nejrychleji?
Co kdyº bude otázka znít obecn¥ji �kolik existuje sled· z s do t�?

Jak rychle mocnit? M¥jme matici A. Jak co nejrychleji spo£ítat její n-tou mocninu, tedy An?

Násobení matic na divném RAMu. P°edstavte si, ºe máte p°istup k po£íta£i RAM, který
umí pracovat s libovoln¥ dlouhými £ísly. Jak rychle byste um¥li násobit dv¥ n� n matice A a B?
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