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Reprezentace. Zname tii zakladni grafové reprezentace — seznam hran, seznam sousedi, matice.
Rozepiste pro né slozitosti nasledujicich zakladnich operaci:
e pridat-hranu(u,v)
smazat-hranu(u,v)
sousedi (u,v)
stupen (v)
seznam-sousedd (u,v)

Otrhavani grafu. Méjme souvisly neorientovany graf. V jakém pofadi odtrhéavat vrcholy, aby
pritom graf zistaval souvisly?

Jednoznaénost. Navrhnéte algoritmus, ktery pro dany graf G a vrchol s vygeneruje 0-1 pole
jed[1..n], kde pro kazdy v € V je jed[v] 1, pokud je nejkratsi cesta z s do v jednozna¢na, jinak
je to 0.

Ztraceni roboti. V bludisti jsou na dvou riznych mistech robotci, které ale ovladame jedinym
ovlada¢em. Tento ovlada¢ ma ¢ty¥i sipky (sever/jih/vychod/zapad). KdyZ robotek dostane piikaz,
ktery nemiZze provést (narazil by do zdi), tak ho ignoruje.

Jak najit posloupnost piikazi, ktera oba roboty vyvede z bludi§té? (Jakmile je robot venku z
bludisté, zastavi se a piikazy uz neposlouché.) Jak najit nejkratsi takovou posloupnost?

Je strom? Navrhnéte algoritmus, ktery o grafu G rozhodne, zda je to strom.
Je bipartitni? Navrhnéte algoritmus, ktery o grafu G rozhodne, zda je bipartitni.

#Cest v DAGu. Kolik existuje cest mezi dvéma vrcholy v zadaném orientovaném acyklickém
grafu (DAGu)?
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