ALGORITMY A DATOVE STRUKTURY 1 (NTINO060)
Cviceni 1. 4. 2015

Barveni 6. Mame rovinny graf a chceme jeho vrcholy obarvit 6 barvami. Algoritmus by mél mit
linearni ¢asovou sloZitost. (Za bonus barveni 5 barvami. Algoritmus uz nemusi byt linearni, ale
¢im rychlejsi, tim lépe.)

Unikatni. Jak poznat grafy, které lze topologicky usporadat pravé jednim zpiisobem?

Vahy 1...K. Jak rychle lze hledat minimalni kostry v grafu, ve kterém jsou vSechny vahy pfirozena
¢isla 1...K?

Druha nejlepsi. Jak najit druhou nejlepsi kostru?

Listy. Jak najit minim&lni kostru, v niz vybrané vrcholy musi byt listy?

Kostry v multigrafech. Rozmyslete, jak upravit néjaky algoritmus na hledani miniméalni kostry
tak, aby fungoval na multigrafu (grafu se smyckami a nasobnymi hranami).

Kostry v rovinnych grafech. Jak najit minimalni kostru v rovinném grafu v ¢ase O(n)?

Hlad a batoh. Algoritmy na feSeni problému minimélni kostry jsou hladové algoritmy; hladovy
algoritmus na spoustu problémi ale nezabere. Rozmyslete, Ze nebude fungovat napf. na problém
batohu: je zaddna mnozina predméta (aq,...,a,) (pfirozena ¢isla) a &islo K, dkol je najit maxi-
malni podmnozinu z a4, . .., a, se sou¢tem < K. (Vymyslete vzdy, jak by mohla hladova strategie
fungovat, a protipiiklad k tomu.)

email: koutecky@kam.mff.cuni.cz, url: http://kam.mff.cuni.cz/~alquaknaa/.
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